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PRAVIDLÁ Killi

Úvod:

Killi je hra, ktorá pochádza z Fínska, kde ho deti hrajú na štadione, ak nemajú dostatok hráčov hrať hokej, alebo len čisto pre zábavu. Killi má rôzne varianty, avšak všetky rozvíjajú zručnosti potrebné k ľadovému hokeju. Všetky varianty Killi na Mantineli vylepšujú presnosť pri nahrávaní, pričom Killi na Gól vyučuje pohyb puku po trafení tyčky alebo brvna s rôznou rýchlosťou. Killi na Body zlepšuje hráčovu presnosť streľby. Killi cez Plochu a Killi na Dľžku umožnujú zlepšenie nahrávok a ovládanie sily. 
Ako hrať Killi,

Obaja hráči potrebujú hokejku a puk, aby mohli hrať. Korčule sú ľubovolné. Jediným prísnym pravidlom hry je - čo vlastne platí všade - že každá konfliktná situácia by sa mala riešiť vzájomnou dohodou. Všetky ostatné pravidlá môžu byť upravené a odsúhlasené hráčmi. Vyššie uvedené vlastnosti Killi učia mladých hráčov, ako sa medzi sebou dohodnúť a uplatňovať vzájomné pravidlá, čo je v živote veľmi dôležitá znalosť.  
Killi na Mantineli, základný variant:

Hrať môžu dvaja hráči. Než začnú hrať, musia definovať hraciu plochu na mantineli. Plochou môže byť napríklad:
- Mantinel šírky jednej steny
- Mantinel medzi modrými čiarami
- Mantinel medzi červenou a modrou čiarou
- Mantinel medzi červenou a gólovou čiarou

Hráči sa najprv dohodnú na tom, kto začne hru a koľko bodov potrebuje víťaz k víťazstvu. Prvý hráč začína hru streľbou svojim pukom tak, aby zasiahol vopred zvolenú hraciu plochu na mantineli. Druhý hráč potom strieľa svoj vlastný puk, snažiac sa zasiahnuť puk prvého hráča. Avšak jeho strela sa môže dotknúť prvého puku len po tom, čo sa odrazí puk od hracej plochy na mantineli. 

- Hráč dostane bod vtedy, keď sa jeho puk dotkne puku súpera po tom, čo sa odrazil od hracej plochy, alebo ak protihráč jeho puk netrafí
- Hráč dostane bod vtedy, keď súperov puk trafí jeho puk pred tým, než sa odrazí od hracej plochy, alebo ak protihráč hraciu plochu vôbec netrafí

Hráči pokračujú v hre pri vyššie uvedených pravidlách dovtedy, meniac poradie, kým má víťaz dostatok bodov na svoje víťazstvo.

Killi na Mantineli, pokročilý variant:

Táto hra má rovnaký princíp ako základný variant. V tomto variante hráči strieľajú od miesta, kde puk skončí po tom, čo ho zasiahne súperov puk. Myšlienkou hry je zasiahnuť a odraziť súperov puk do pozície, z ktorej mu bude tažšie zasiahnuť hraciu plochu na mantineli pri jeho strelbe. Hráčov strieľací uhol na mantinel sa zmenšuje a tým pádom je mu ťažšie a ťažšie trafiť hraciu plochu. Hráč, ktorý hraciu plochu netrafi ako prvý, prehráva hru.

Killi na Mantineli
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Killi na Bránu

Killi na bránu má podobný princíp ako Killi na mantineli. Avšak v tejto hre sa používa brána ako hracia plocha na mieste mantinela. Brána môže byť zasiahnutá z akéhokoľvek uhla a puk smie zostať po strele v bráne. Brány so sieťou z oceľových drôtov robia hru ešte zaujímavejšou, pretože hráči môžu využiť ich pružný efekt. Body sa počítajú rovnako ako v základnom variante Killi na mantineli.

Killi z Bodov

Killi z bodov môže hrať súčasne viacero hráčov. V tejto hre sa hráči pokúšajú trafiť bránu vlastnými pukmi namiesto súperových pukov, na rozdiel od Killi na mantineli. Streľba sa vždy koná z daného bodu alebo čiary na ľade. Myšlienkou hry je, že hráč dostane daný počet bodov podľa toho, akú časť brány trafí. Body sú sčítané po každom plnom kole strieľania. Víťazom hry je hráč, ktorý ako prvý dosiahne vopred dohodnuté víťazné skóre. Ak je skóre hráča vyššie než víťazné skóre, môže sa pokúsiť trafiť časti brány zo zápornými bodmi. Hráči sa môžu dohodnúť na rôznych hodnotách pre dané časti brány, avšak odporúčajú sa nasledujúce: 
· Sieť alebo spodná konštrukcia

  
1 bod
· Spodné rohy




  
2 body
· Vinkle




  

4 body
· Zrde






10 bodov
· Brvno






15 bodov
· Roh konštrukcie




30 bodov
· Mimo (pod úrovnou brvna)



-3 body
· Mimo (ponad branu)




-5 bodov
Cieľ a bodovanie v Killi
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Killi na celej Ploche

Tento variant vyžaduje celú ľadovú plochu ako hraciu plochu a má podobný princíp ako golf. ---> Myšlienkou hry je ísť okolo plochy tak, že hráči strieľajú puk na body vhadzovania vo vopred dohodnutom poradí. Jedna hra môže spočívať z viacero kôl. Hra sa vždy začína z vopred dohodnutého bodu vhadzovania A a končí na bode vhadzovania B. Ak hráč svojim pukom bod vhadzovania netrafí, alebo ak puk skončí mimo daného kruhu, preskočí sa a keď je znovu na rade, musí zopakovať predchádzajúci pokus. Víťazom hry je hráč, ktorý dokončí svoje kolo alebo kolá s čo najmenším množstvom striel.

Killi na Dľžku

Killi na dľžku je kombináciou Killi na mantineli a Killi na celej ploche. Hra vyžaduje celý štadión ako hraciu plochu. Najskôr sa dvaja hráči musia rozhodnúť o začínajúcom bode hry. Hráč, ktorý začína hru, vystrelí svoj puk do vopred dohodnutého smeru. Puk nemusí trafiť konkrétne miesto ani plochu. Druhý hráč strieľa z rovnakého miesta a snaží sa trafiť súperov puk s vlastným. K dotyku môže dôjsť bud priamo alebo po odrazení od mantinela. Hráč dostane bod po úspešnom trafení súperovho puku. Po tom, čo obaja hráči vystrelili, môžu zmeniť poradie i začínajúci bod.
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