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PRAVIDLA Killi

Úvod:

Killi je hra, která pochází z Finska, kde ho děti hrají na stadionech, pokud nemají dostatek hráčů, aby hráli hokej, nebo jen čistě pro zábavu. Killi má různé varianty, ale všechny rozvíjejí dovednosti potřebné k ledním hokeji. Všechny varianty“ Killi na Mantinely“ vylepšují přesnost při nahrávání, přičemž „Killi na Gól“ vyučuje pohyb puku po nastřeleni tyčky či břevna s různou rychlostí. „Killi na Body“, zlepšuje hráčovu přesnost střelby. „Killi přes plochu“ a „Killi na délku“ umožnují zlepšení nahrávek a ovládání síly.

Jak hrát Killi,

Oba hráči potřebují hokejku a puk, aby mohli hrát. Brusle jsou libovolné. Jediným přísným pravidlem hry, což vlastně platí všude,je že každá konfliktní situace by se měla řešit vzájemnou dohodou. Všechna ostatní pravidla mohou být upravena a odsouhlasena hráči. Výše uvedené vlastnosti Killi učí mladé hráče, jak se mezi sebou dohodnout a uplatňovat vzajemné pravidla, co je velmi důležitá znalost i v životě.

Killi na mantinelu, základní varianta: 

Hrát mohou dva hráči. Než začnou hrát, musí vymeřit hrací plochu na mantinelu. Plochou může být například: 
- šířky jedné stěny (Mantinelu)
- Mantinel mezi modrými čarami 
- Mantinel mezi červenou a modrou čarou 
- Mantinel mezi červenou a gólovou čarou 

Hráči se nejprve dohodnou na tom, kdo začne hru a kolik bodů potřebuje vítěz k vítězství. První hráč začíná hru střelbou svým pukem tak, aby zasáhl předem zvolenou hrací plochu na mantinelu. Druhý hráč pak střílí svůj vlastní puk, snažit se zasáhnout puk prvního hráče. Avšak jeho střela se může dotknout prvního puku jen poté, co se odrazí puk od hrací plochy (od mantinelu ). 

- Hráč dostane bod tehdy, když se jeho puk dotkne puku soupeře poté, co se odrazil (odrazi) od hrací plochy, nebo pokud protihráč jeho puk netrefí 
- Hráč dostane bod pokaždé, když soupeřův puk trefí jeho puk před tím, než se odrazil od hrací plochy, nebo pokud protihráč hrací plochu vůbec netrefí 

Hráči pokračují ve hře při výše uvedených pravidlech tak dlouho, se změnou v pořadí , dokud má vítěz dostatek bodů na své vítězství.

Killi na mantinelu, pokročila varianta: 

Tato hra má stejný princip jako základní varianta. V této variantě hráči střílejí od místa, kde puk skončí poté, co ho zasáhne soupeřův  puk. Myšlenkou hry je zasáhnout a odrazit soupeřův puk do pozice, z níž bude těžší zasáhnout hrací plochu na mantinelu při střelbě. Hráčův střílejíci úhel na mantinel se zmenšuje a tím pádem je pro něj těžší a těžší trefit hrací plochu. Hráč, který hrací plochu netrefil jako první, prohrává hru. 


Killi na Mantinely
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Killi na Bránu 

Killi na bránu má podobný princip jako Killi na mantinel. Avšak v této hře se používá brána jako hrací plocha na místě mantinelu. Brána může být zasažena z jakéhokoliv úhlu a puk smí zůstat po střele v bráně. Brány se sítí z ocelových drátů dělají hru ještě zajímavější, protože hráči mohou využít jejich pružný efekt. Body se počítají stejně jako v základní variantě Killi na mantinelu.

Body v Killi.

Killi z bodů může hrát současně několik hráčů. V této hře se hráči snaží trefit bránu vlastními pukami namísto soupeřových puku, na rozdíl od Killi na mantinelu. Střelba se vždy koná z daného bodu nebo čáry na ledě. Myšlenkou hry je, že hráč dostane určitý počet bodů podle toho, jakou část brány trefí. Body jsou sečteny po každém plném kole střílení. Vítězem hry je hráč, který první dosáhne předem dohodnuté vítězné skóre. Pokud je skóre hráče vyšší než vítězné skóre, může se pokusit trefit části brány ze záporného bodu. Hráči se mohou dohodnout na různých hodnotách pro dané části brány, ale doporučují se následující:

Killi z Bodů 

• Síť nebo spodní konstrukce 1 bod 
• Spodní rohy 2 body 
• viko 4 body 
• tičky 10 bodů 
• břevno 15 bodů 
• Roh konstrukce 30 bodů 
• Mimo (pod úrovní břevna) -3 body 
• Mimo (nad branu) -5 bodů 


Cíl a Point-Killi
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Killi na celé ploše 

Tato varianta vyžaduje celou plochu klužiště jako hrací plochu a má podobný princip jako golf. ---> Myšlenkou hry je jít kolem plochy tak, že hráči střílejí puk na body vhazování v předem dohodnutém pořadí. Jedna hra může spočívat z několik kol. Hra se vždy začíná z předem dohodnutého bodu vhazování A a končí na bodu vhazování B. Pokud hráč svým pukem bod vhazování netrefí, nebo pokud jeho puk končí mimo daný kruhu, přeskočí se a když je znovu na řadě, musí zopakovat předchozí pokus. Vítězem hry je hráč, který dokončí své kolo nebo kola s co nejmenším množstvím střel.

Killi na délku 

Killi na délku je kombinací Killi na mantinelu a Killi na celé ploše. Hra vyžaduje celý stadion jako hrací plochu. Nejprve se dva hráči musí rozhodnout o začínajícím bodě hry. Hráč, který začíná hru, vystřelí svůj puk do předem dohodnutého směru. Puk nemusí trefit konkrétní místo ani plochu. Druhý hráč střílí ze stejného místa a snaží se trefit vlastním pukem soupeřův puk. K dotyku může dojít bud přímo nebo po odražení od mantinelu. Po úspěšném nastřelení soupeřova puku dostane hráč bod. Poté, co oba hráči vystřelili, mohou měnit pořadí i začínající bod na hrací ploše.
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